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LASS DICH
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lichen Beratungs-
gespréach gehen wir
auf deine individuelle
Laufbahn ein.
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Die Kurse starten
im Frahling und Herbst
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BILDUNGS
WEGE

1JAHR VOLLZEIT

- Unterricht an 4 Werktagen

- Unterricht an 1 festen Werktag,
plus projektbezogen individuell

1JAHR VOLLZEIT (NUR AUDIO & MUSIC) /
2 JAHRE TEILZEIT
- Unterricht bei Vollzeit an 4 Werktagen
bei Teilzeit an 2 Werktagen
- Arbeitspensum von 60 % maéglich

2,5 JAHRE VOLLZEIT (NUR AUDIO) /
3.5 JAHRE TEILZEIT
- Unterricht bei Vollzeit an 2—-4 Werktagen
bei Teilzeit an 2 Werktagen
- Arbeitspensum von 60 % bis 80 % mdglich
- Internationaler Hochschulabschluss

5,5 JAHRE

- Verschiedene Spezia-
lisierungen moglich

- Vor Ort oder online
absolvierbar

- Internationaler
Hochschulabschluss

MEDIENVORKURS

DIPLOMA

BACHELOR

MASTER



ABSCHLU
SSE

Sehr kurze, intensive Kurse
in spezialisierten Bereichen
der Medienwelt.

Allgemeiner Einstieg in

= die Medienbranche,
Optimaler Einstieg, ab Oberstufe moglich
ideal fir Hobby (vergleichbar mit 10. Schuljahr).

bis Semi-Profis.

Berufsbegleitend, erste Jobs méglich,
praxisnah mit Top-Equipment,
starkes Portfolio, Arbeiten auf Profiniveau,
begleitet durch erfahrene Dozierende.

ANSCHAUEN

Akademischer Grad mit
Business- und Marketing-Know-how,
Leitung von Produktion und Entwicklung,
erweiterte Jobmaoglichkeiten. =
Zweiter akademischer Grad,
vertiefende Spezialisierungen,
berufliche Erfahrungen fliessen
in den Abschluss ein.


https://www.sae.edu/che/sae-home/#lernkonzept_video1

MUSIC PRO
DUCTION
| AUDIO
ENGINEE
RING
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https://www.sae.edu/che/audio-engineering-ausbildung-studium/?utm_campaign=SAE-CHE-ZRH-SALL-ORDQRCD-LDQLF-TACTICNA-CDNOTSET-20260109&utm_source=qr-code&utm_medium=link#fachbereichsvideo
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3. SEMESTER

4. SEMESTER

DEIN WEG ZUM AUDIO
ENGINEERING DIPLOMA

AUDIO ENGINEERING MUSIC PRODUCTION

PRINCIPLES
OF AUDIO

FUNDAMENTALS
OF SOUND

DESKTOP
MUSIC PRODUCTION

IN THE
BOX PRODUCTION

RECORDING
TECHNIQUES

RECORDING AND
LIBRARY CREATION

AUDIO PRODUCTION
INDUSTRIES

CREATIVE STUDIO 1-
INDUSTRY
WORKFLOWS

ADVANCED
APPLICATIONS




<< Die SAE hat mir
den Weg vom
Spieler zum Trainer
geebnet — und das
hat meinen Blick
auf Musik, Technik
und Kreativitat
komplett verdndert.
Wenn ein Student
anhand meiner Tipps
plétzlich seinen
eigenen Sound
findet, ist das fir
mich genauso
ein Highlight wie
fraher ein Gig vor
2°000 Leuten. > >

Kilian Horvath
Module Leader Music Production

ling und Synthe
Recording.

Weitere Informationéd
auf den nachfolgendd

Gerne helfen wir dir b
ratungsgesprach am Q
malen Schwerpunkt zu
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DIPLOMSTUFE

Modul 01

PRINCIPLES OF AUDIO /
FUNDAMENTALS OF SOUND

In den Grundlagenmodulen legst du den technischen
und musikalischen Grundstein deines Studiums.

Im Bereich Audio Engineering arbeitest du mit Audio-
software, lernst Mikrofontypen, Akustik und Live-
Sound kennen und sammelst Studioerfahrung.

In Music Production entwickelst du deinen Workflow,
produzierst erste Songs und vertiefst dein Wissen in
Vocal Recording, Beatprogramming und Effektbear-
beitung.

Modul 02

DESKTOP MUSIC PRODUCTION /
IN THE BOX PRODUCTION

Im Bereich Audio Engineering lernst du die zentralen
Tools der computergestitzten Musikproduktion
kennen. Du arbeitest mit Synthese- und Sampling-
Techniken, Ubst Songwriting, Arrangement und Mix-
down und setzt eigene Produktionen im Studio um.
In Music Production vertiefst du dein Wissen in
Sounddesign, DJing und Remixing und lernst, Musik-
rechte richtig zu nutzen und deine Tracks professio-
nell zu présentieren.

Modul 03

RECORDING TECHNIQUES /
RECORDING AND

LIBRARY CREATION

Im Bereich Audio Engineering planst und organisierst
du eigene Aufnahmen und arbeitest intensiv mit
Studioequipment. Du lernst Mikrofone gezielt einzu-
setzen und verstehst Signalfluss, Stereomikrofonie
und Produktionsplanung.

In Music Production erstellst du eine eigene Sample
Library, vertiefst Mixdown, Mastering und Field
Recording und entwickelst dein Abschlussprojekt mit
professioneller Studioerfahrung.

Modul 04

AUDIO PRODUCTION INDUSTRIES
Surround-Sound, prazise Mischungen und professio-
nelle Workflows — Audio Production Industries bietet
dir den Zugang zur Welt der modernen Audiobear-
beitung. Du arbeitest in unserem gréssten Studio,
verfeinerst deine Produktions- und Restaurations-
techniken und lernst Standards der Musik-, Film- und
Werbebranche kennen. Deine Ergebnisse prasen-
tierst du abschliessend im hauseigenen Kinoraum.

Modul 05 und 06

CREATIVE STUDIO 1UND
ADVANCED APPLICATIONS

Mit Creative Studio 1 und Advanced Applications
realisierst du deine Abschlussproduktion der Diploma-
stufe. Du setzt dein Wissen in einem individuellen
Projekt um — ob Gamesound, Filmsound oder Musik-
produktion. Dabei nutzt du unser 3D-Audio-Studio,
nimmst an Live-Projekttagen teil und vertiefst Mixing
und Mastering. Teamarbeit und Feedback bereiten
dich optimal auf den Berufseinstieg vor.
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BACHELORSTUFE

Modul 07

CREATIVE STUDIO 2:
COLLABORATION AND BUSINESS
Im Fokus des Creative Studio 2 Moduls stehen
Teamwork, interdisziplindre Zusammenarbeit und
Betriebswirtschaftslehre. Als Teil eines grésseren und
fachbereichsubergreifenden Projekts bringst du deine
personlichen Kompetenzen ein. In dem simulierten
Setting einer Medienagentur sammelt ihr praktische
Erfahrungen im Team- und Projektmanagement.

Modul 08

CREATIVE STUDIO 3:

RESEARCH AND PRACTICE

Du entwickelst deine kreative Idee einer Produktion
oder Entwicklung. Auf Basis fachlicher Grundlagen-
recherche entwickelst du deine Vision eines innovativen
und marktféhigen Produktes. Dein selbstbestimmtes,
praktisches Lernprojekt vertieft deine Fachkompe-
tenz. Die Recherche, deine kreative Idee und vor-
bereitende Praxis bilden das Fundament fUr deine
Abschlussproduktion.

Modul 09

MAJOR PROJECT

(BACHELOR ABSCHLUSSPROJEKT,
I.D. MEDIENPRODUKTION)
Systematisch produzierst oder entwickelst du deine
kreative Idee zu einem innovativen und marktfahigen
Ergebnis. Die Durchfihrung der Produktion und das
Resultat belegen deine Fachkompetenz und ebnen
dir den erfolgreichen Einstieg in die Berufswelt

in einer federfUhrenden Rolle in der Produktion
oder Entwicklung. Das Medienprodukt bildet den
krénenden Abschluss deines Studiums.

UNSERE ALUMNI

<< Gestalte die Zukunft
des Sounds: Du ver-
bindest klassisches
Audio-Handwerk mit
modernster Techno-
logie. Prézise, kreativ
und am Puls der Zeit
entwickelst du Skills
fur heute und Kom-
petenzen flr morgen.
Your passion.
Your sound.

Your future. >>

Daniel Sommer
Head of Audio

WAS KOSTET
DICH DAS?
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FILM FUNDAMENTALS

Filmemachen ist Kunst und Handwerk zugleich. Im
Modul Film Fundamentals lernst du grundlegende
Technologien und Praktiken kennen. Durch die Ver-
bindung von Theorie und Praxis legst du das Funda-
ment flr Projektmanagement, Kamera, Schnitt und
Ton. In Teamarbeit und mit deinem ersten Kurzfilm
setzt du dein Wissen um, entwickelst kreative Ansatze
und erhéltst wertvolles Feedback von Lehrkraften.

FILM DEVELOPMENT

Jede starke Geschichte beginnt mit einer Idee. Im
Modul Film Development entwickelst du daraus ein
Uberzeugendes Konzept und recherchierst, planst
und préasentierst dein Projekt. Du arbeitest an Erzahl-
strukturen, Figuren und Konflikten und schreibst ein
Drehbuch fur einen Kurzfilm. Bestehende Produk-
tionen dienen dir als Inspiration fUr dein eigenes,
packendes Storytelling.

FILM PRODUCTION

Eine reibungslose Produktionsphase beginnt mit
souveraner Vorproduktion. Im Modul Film Production
lernst du Projektmanagement, Planung, Entwicklung
und Budgetierung eines Filmprojekts. Du schliesst
Vertrage ab, klarst rechtliche Fragen und fuhrst selbst
Regie, vom Casting Uber die Schauspielfiihrung bis
zur Anleitung der Crew. Dein Wissen in Kamera, Ton
und Produktionstechnik unterstitzt dich dabei.

PROJEKTE
ANSEHEN
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FILM POSTPRODUCTION

Du lernst die gesamte Bandbreite der Nachbearbei-
tung kennen. In Bild- und Tonbearbeitung gibst du
deinem Film den letzten Schiliff und perfektionierst
das Zusammenspiel beider Elemente. Durch prazise
Bildbearbeitung und die bewusste Gestaltung der
Tonebene bringst du deine Vision stimmig auf die
Leinwand - fUr ein starkes emotionales und kreatives
«Big Picture».

CREATIVE STUDIO 1:

INDUSTRY WORKFLOWS

Im Creative Studio realisierst du dein Abschlusspro-
jekt und zeigst, dass du alle zuvor erlernten Film-Skills
vereinen kannst. Du setzt Kreativitat, Wissen und
filmisches Handwerk ein, um dein eigenes Filmprojekt
zu produzieren. Praxisnahe, industrierelevante Arbeits-
prozesse, individuelle Betreuung und konstruktives
Feedback férdern dich dabei — fur dein Portfolio und
den erfolgreichen Einstieg in die Filmbranche.



https://projects.sae.ch/?utm_campaign=SAE-CHE-ZRH-SALL-ORDQRCD-LDQLF-TACTICNA-CDNOTSET-20260109&utm_source=qr-code&utm_medium=link

BACHELORSTUFE

Modul 07 WAS SAGEN
CREATIVE STUDIO 2: UNSERE ALUMNI
COLLABORATION AND BUSINESS

Im Fokus des Creative Studio 2 Moduls stehen
Teamwork, interdisziplindre Zusammenarbeit und

Betriebswirtschaftslehre. Als Teil eines grésseren und
fachbereichsubergreifenden Projekts bringst du deine
personlichen Kompetenzen ein. In dem simulierten
Setting einer Medienagentur sammelt ihr praktische
Erfahrungen im Team- und Projektmanagement.

Modul 08

CREATIVE STUDIO 3: < 4n der sAE zirich

Du entwickelst deine kreative Idee einer Produktion Hands-On-Mentalitét:
oder Entwicklung. Auf Basis fachlicher Grundlagen- Man lernt nicht nur
recherche entwickelst du deine Vision eines innovativen Theorie, sondern

und marktfahigen Produktes. Dein selbstbestimmtes, packt wirklich an.

praktisches Lernprojekt vertieft deine Fachkompe-
tenz. Die Recherche, deine kreative Idee und vor-
bereitende Praxis bilden das Fundament fUr deine

Die Dozierenden sind
fachlich top und
menschlich super

Abschlussproduktion.

angenehm, was
Modul 09 das Lernen mega
MAJOR PROJECT entspannt macht.
(BACHELOR ABSCHLUSSPROJEKT, Das Equipment ist
I.D. MEDIENPRODUKTION) hQChwemQ und :
Systematisch produzierst oder entwickelst du deine die Zusammenarbeit
kreative Idee zu einem innovativen und marktfahigen mit anderen Berei-
Ergebnis. Die Durchfiihrung der Produktion und das chen bringt Projekte
Resultat belegen deine Fachkompetenz und ebnen auf das néchste
dir den erfolgreichen Einstieg in die Berufswelt Level. >>
in einer federfuhrenden Rolle in der Produktion
oder Entwicklung. Das Medienprodukt bildet den IROGRY RSy .

. : : Student Film Production

krénenden Abschluss deines Studiums. SAE Ziirich

A
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i
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https://www.sae.edu/che/visual-effects-vfx-3d-animation-ausbildung-studium/?utm_campaign=SAE-CHE-ZRH-SALL-ORDQRCD-LDQLF-TACTICNA-CDNOTSET-20260109&utm_source=qr-code&utm_medium=link#fachbereichsvideo
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DIPLOMSTUFE

Modul 01

FILM FUNDAMENTALS

Im Modul Film Fundamentals erlernst du die Grund-
lagen des Films. Dabei werden Storytelling, Film-
sprache, Bildgestaltung und Komposition vermittelt.
Du lernst die Arbeit mit Kameras sowie Lichttechnik
kennen und bekommst Einblicke in die Filmindustrie.
Praktisch wendest du dein Wissen im hauseigenen
Greenscreen Studio an und drehst einen Kurzfilm mit
VFX-Elementen.

Modul 02

VFX FUNDAMENTALS

Du entwickelst dein eigenes VFX-Projekt. Dabei wer-
den Grundlagen in Post Production, VFX-Workflow,
Data-Management und Filmschnitt vermittelt. Du ver-
wendest Software fUr Bildbearbeitung, Motion Design,
Compositing und Color Grading, um deinem Film den
finalen Schiliff zu geben.

Modul 03

3D FUNDAMENTALS

In diesem Modul erlernst du die Grundlagen des 3D-
Modeling und entwickelst deinen eigenen visuellen
Stil. Mit nondestructive Pipelines modellierst du
Low- und High-Poly Modelle und lernst verschiedene
Techniken im Texturing und Shading kennen, um
erstklassige Product Renderings zu erstellen.

PROJEKTE i
ANSEHEN St
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Modul 04

ANIMATION

Mit den Prinzipien der Animation lernst du, Objekte
und Charaktere zum Leben zu erwecken. Mit Story-
boarding, 2D- und 3D-Animation, Rigging und
3D-Motion-Graphics setzt du deine kreativen Ideen
filmisch um. Dein Wissen wendest du direkt in einem
eigenen Animationsprojekt an und kombinierst tech-
nisches Kdénnen mit kinstlerischer Ausdruckskraft.

Modul 05 und 06

CREATIVE STUDIO 1: INDUSTRY
WORKFLOWS

Im Creative Studio 1 realisierst du dein Abschluss-
projekt der Diplomastufe und fUhrst deine bisherigen
Skills in einem komplexen Film- oder Animationspro-
jekt zusammen. Du vertiefst dein Wissen in 3D-Ani-
mation, Simulation und 3D-Compositing und erhéltst
Einblicke in Virtual Production und Motion Capturing.
Praxisnahe Workflows, individuelle Betreuung und
konstruktives Feedback bereiten dich optimal auf den
Berufseinstieg in der Film- und VFX-Branche vor.


https://projects.sae.ch/?utm_campaign=SAE-CHE-ZRH-SALL-ORDQRCD-LDQLF-TACTICNA-CDNOTSET-20260109&utm_source=qr-code&utm_medium=link

BACHELORSTUFE

Modul 07

CREATIVE STUDIO 2:
COLLABORATION AND BUSINESS
Im Fokus des Creative Studio 2 Moduls stehen
Teamwork, interdisziplindre Zusammenarbeit und
Betriebswirtschaftslehre. Als Teil eines grésseren und
fachbereichsubergreifenden Projekts bringst du deine
personlichen Kompetenzen ein. In dem simulierten
Setting einer Medienagentur sammelt ihr praktische
Erfahrungen im Team- und Projektmanagement.

Modul 08

CREATIVE STUDIO 3:

RESEARCH AND PRACTICE

Du entwickelst deine kreative Idee einer Produktion
oder Entwicklung. Auf Basis fachlicher Grundlagen-
recherche entwickelst du deine Vision eines innovativen
und marktféhigen Produktes. Dein selbstbestimmtes,
praktisches Lernprojekt vertieft deine Fachkompe-
tenz. Die Recherche, deine kreative Idee und vor-
bereitende Praxis bilden das Fundament fUr deine
Abschlussproduktion.

Modul 09

MAJOR PROJECT

(BACHELOR ABSCHLUSSPROJEKT,
I.D. MEDIENPRODUKTION)
Systematisch produzierst oder entwickelst du deine
kreative Idee zu einem innovativen und marktféhigen
Ergebnis. Die Durchfihrung der Produktion und das
Resultat belegen deine Fachkompetenz und ebnen
dir den erfolgreichen Einstieg in die Berufswelt

in einer federfUhrenden Rolle in der Produktion
oder Entwicklung. Das Medienprodukt bildet den
krénenden Abschluss deines Studiums.

WAS SAGEN
UNSERE ALUMNI

<< Das Studium
an der SAE hat
mir sowohl eine
starke technische
Grundlage, als
auch wertvolle
Kontakte in der
Branche gegeben.
Diese Erfahrungen
haben mir geholfen,
kurz nach meinem
Abschluss meinen
Einstieg in einer
Kreativagentur zu

finden. >>

Loris DiGregorio
3D/Motion & Al Designer
Monami Content AG, Zlrich

WAS KOSTET
DICH DAS?
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DIPLOMSTUFE

Modul 01

2D FUNDAMENTALS

Form, Farbe und Komposition stehen im Mittelpunkt
dieses Grundlagenmoduls. Du zeichnest analog und
digital, bearbeitest Bilder und entwickelst eigene
Designs. Durch die Anwendung in einer 3D-Software
vertiefst du dein Verstandnis flr visuelle Gestaltung
und lernst, kreative Ideen technisch umzusetzen —
unterstttzt durch kontinuierliches Feedback der
Lehrkrafte.

Modul 02

3D FUNDAMENTALS

Im Modul 3D Fundamentals erlernst du die Grundlagen
der 3D-Grafikpipeline und entwickelst deine kreativen
sowie organisatorischen Fahigkeiten weiter. Du mo-
dellierst und texturierst eigene Objekte und integrierst
sie in eine Game Engine. Durch digitale Kamerafahr-
ten gestaltest du ein Showreel und verfeinerst dabei
Préasentation, Workflow und Zeitmanagement.

Modul 03

DIGITAL SCULPTING &

PBR TEXTURING

Dein Fokus liegt auf realistischem Texturing und
digitalem Sculpting. Du erschaffst detailreiche 3D-
Objekte, lernst den gezielten Einsatz von Licht und
Schatten und nutzt VR-Technik, um beeindruckende
Realtime-Environments zu gestalten. Architekturvi-
sualisierung und Realtime-Renderings erweitern da-
bei dein technisches und gestalterisches Repertoire.

PROJEKTE
ANSEHEN
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Modul 04

GAME ART ANIMATION &
RENDERING

Hier lernst du, Bewegung und Leben in deine Krea-
tionen zu bringen. Du arbeitest mit 2D- und 3D-
Animation, Rigging, virtuellen Kameras und Material-
eigenschaften. Von der Idee bis zum final gerenderten
Clip begleitest du den gesamten Produktionsprozess
und setzt dein Wissen in einem Echtzeitprojekt prak-
tisch um.

Modul 05 und 06

CREATIVE STUDIO 1:

INDUSTRY WORKFLOWS

Im Creative Studio 1 realisierst du dein Abschlusspro-
jekt der Diplomastufe und vereinst deine bisherigen
Skills in einem komplexen Game- oder Animations-
projekt. Du wahlst Thema und Schwerpunkte selbst,
vertiefst praxisnahe Workflows und erhaltst Einblicke
in Level- und Game Design. Durch die Integration von
Audioelementen und gezieltes Feedback verfeinerst
du dein Projekt und Portfolio.
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Modul 07

CREATIVE STUDIO 2:
COLLABORATION AND BUSINESS
Im Fokus des Creative Studio 2 Moduls stehen
Teamwork, interdisziplindre Zusammenarbeit und
Betriebswirtschaftslehre. Als Teil eines grésseren und
fachbereichsubergreifenden Projekts bringst du deine
personlichen Kompetenzen ein. In dem simulierten
Setting einer Medienagentur sammelt ihr praktische
Erfahrungen im Team- und Projektmanagement.

Modul 08

CREATIVE STUDIO 3:

RESEARCH AND PRACTICE

Du entwickelst deine kreative Idee einer Produktion
oder Entwicklung. Auf Basis fachlicher Grundlagen-
recherche entwickelst du deine Vision eines innovativen
und marktféhigen Produktes. Dein selbstbestimmtes,
praktisches Lernprojekt vertieft deine Fachkompe-
tenz. Die Recherche, deine kreative Idee und vor-
bereitende Praxis bilden das Fundament fUr deine
Abschlussproduktion.

Modul 09

MAJOR PROJECT

(BACHELOR ABSCHLUSSPROJEKT,
I.D. MEDIENPRODUKTION)
Systematisch produzierst oder entwickelst du deine
kreative Idee zu einem innovativen und marktfahigen
Ergebnis. Die Durchfihrung der Produktion und das
Resultat belegen deine Fachkompetenz und ebnen
dir den erfolgreichen Einstieg in die Berufswelt

in einer federfUhrenden Rolle in der Produktion
oder Entwicklung. Das Medienprodukt bildet den
krénenden Abschluss deines Studiums.

UNSERE ALUMNI

<< Der Studiengang
Game Art &
3D-Animation
ermoglichte mir
durch den hohen
Praxisbezug und
mit der tollen
Lernumgebung,
meine Kreativitéat so
auszuleben, wie ich
es mir schon immer
ersehnt habe. >>

Ozlem Altas, CEO & Art Director
bei Fiberjungle AG

WAS KOSTET
DICH DAS?
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DIPLOMSTUFE

Modul 01

GAME PROGRAMMING BASICS

Der Einstieg in die Spieleentwicklung beginnt mit den
Grundlagen der Programmierung. Du arbeitest mit
deiner ersten Game Engine und vertiefst dein Wissen
durch praxisnahe Ubungen und kleine Projekte.

So entwickelst du ein solides Verstandnis fur Code-
Strukturen und Game-Mechaniken — begleitet von
kontinuierlichem Feedback und Austausch mit den
Lehrkraften.

Modul 02

STRUCTURED GAME DEVELOPMENT
Hier steht die Optimierung deines Workflows im Fo-
kus. Du lernst, effizient zu programmieren, entwickelst
Standards flr sauberen Code und baust dein Wissen
Uber Datenstrukturen und Softwarearchitektur aus.
Dabei Ubst du, plattformUbergreifend zu denken — Die
Grundlage, um komplexe Game-Projekte erfolgreich
umzusetzen.

Modul 03

GAME DYNAMICS

Technik trifft Kreativitat: Du entwickelst intelligente Kils,
erschaffst prozedural generierte Welten und nutzt
physikalische Systeme fiir realistische Bewegungen
und Effekte. Mit mathematischem Verstandnis, techni-
schem Kénnen und Fantasie l&sst du lebendige, dy-
namische Spielwelten entstehen, die Uber klassische
Grenzen hinausgehen.

PROJEKTE
ANSEHEN
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Modul 04

GAME DEVELOPMENT BASICS

Von der Idee bis zur Umsetzung: Du lernst, Spielkon-
zepte zu entwickeln, zu strukturieren und Produktions-
ablaufe zu planen. Dabei beschéftigst du dich mit
Game Design, klaren Milestones und der Verbindung
von Gameplay-Elementen. Gleichzeitig vertiefst du
deine Programmierkenntnisse — ein wichtiger Schritt
hin zu professionellem Game Development.

Modul 05 und 06

CREATIVE STUDIO 1: INDUSTRY
WORKFLOWS

Im Creative Studio 1 realisierst du dein Abschluss-
projekt der Diplomastufe und erweiterst deine Skills
mit Networking, Graphics Programming und Machine
Learning. Im Team mit Studierenden aus Program-
ming und Art planst, gestaltest und entwickelst du
ein kompexes Game-Projekt. Praxisnahe Workflows,
Teamarbeit und Feedback bereiten dich optimal auf
den Einstieg in die Games-Branche vor.
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Modul 07

CREATIVE STUDIO 2:
COLLABORATION AND BUSINESS
Im Fokus des Creative Studio 2 Moduls stehen
Teamwork, interdisziplindre Zusammenarbeit und
Betriebswirtschaftslehre. Als Teil eines grésseren und
fachbereichsubergreifenden Projekts bringst du deine
personlichen Kompetenzen ein. In dem simulierten
Setting einer Medienagentur sammelt ihr praktische
Erfahrungen im Team- und Projektmanagement.

Modul 08

CREATIVE STUDIO 3:

RESEARCH AND PRACTICE

Du entwickelst deine kreative Idee einer Produktion
oder Entwicklung. Auf Basis fachlicher Grundlagen-
recherche entwickelst du deine Vision eines innovativen
und marktféhigen Produktes. Dein selbstbestimmtes,
praktisches Lernprojekt vertieft deine Fachkompe-
tenz. Die Recherche, deine kreative Idee und vor-
bereitende Praxis bilden das Fundament fUr deine
Abschlussproduktion.

Modul 09

MAJOR PROJECT

(BACHELOR ABSCHLUSSPROJEKT,
I.D. MEDIENPRODUKTION)
Systematisch produzierst oder entwickelst du deine
kreative Idee zu einem innovativen und marktfahigen
Ergebnis. Die Durchfihrung der Produktion und das
Resultat belegen deine Fachkompetenz und ebnen
dir den erfolgreichen Einstieg in die Berufswelt

in einer federfUhrenden Rolle in der Produktion
oder Entwicklung. Das Medienprodukt bildet den
krénenden Abschluss deines Studiums.

UNSERE ALUMNI

<< Was mich an der
SAE am meisten
beeindruckt hat,
sind die stets
hilfsbereiten
Mitarbeiter-innen.
Egal ob Super-
visor-in, Bereichs-
leiter-in oder
Dozent:in, alle
setzen sich sehr
far ihre Studie-

renden ein. >>

Marcel Werder, Absolvent

WAS KOSTET
DICH DAS?
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DIPLOMSTUFE

Modul 01

PHOTOGRAPHIC STORYTELLING
Fotografien kdnnen Geschichten erzéhlen und genau
darum geht es in Photographic Storytelling. Du lernst,
journalistisch zu arbeiten und digitale Bilder wirkungs-
voll zu gestalten. Bildsprache, Licht, Komposition
und Nachbearbeitung stehen dabei im Mittelpunkt,
erganzt durch Storytelling, Zeitmanagement und
Medienrecht als solide Grundlage fir dein Studium.

Modul 02

COMMUNICATION DESIGN

In diesem Modul erlernst du, Inhalte gezielt fur Online-
Medien zu gestalten. Du schreibst flr unterschiedliche
Kandle, entwickelst Projekte und vertiefst dein Wissen
in Content Management, SEO, Online-Marketing und
Webdesign. So verbindest du Kreativitat mit techni-
schem Know-how und professioneller Umsetzung.

Modul 03

AUDIO INTERVIEW & PODCASTING
In Audio Interview & Podcasting tauchst du in die
Welt des professionellen Sounds ein. Du lernst die
Grundlagen des Tonstudios kennen und spezialisierst
dich auf Vocal- und Field-Recording. Ergénzend ver-
tiefst du Themen wie Medienethik, Soundbranding
und Audio-Publishing. So bist du bestens vorbereitet,
hochwertige Podcasts und Interviews zu produzie-
ren — praxisnah und branchenorientiert.

PROJEKTE : “"i
ANSEHEN 3
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Modul 04

VIDEO PRODUCTION

Videos sind ein zentrales Medium moderner
Kommunikation. In Video Production lernst du mit
der Kamera und dem Smartphone Inhalte visuell
ansprechend umzusetzen und samtliche Produktions-
schritte zu meistern. Von Kameraarbeit und Licht
Uber Green Screening und Color Grading bis zum
Schnitt. Zusatzlich vertiefst du Video-Publishing
und Prasentationstechniken, um deine Projekte
professionell zu prasentieren.

Modul 05 und 06
ADVANCED MEDIA APPLICATIONS
& INDIVIDUAL CREATIVE MEDIA

Im Abschlussmodul realisierst du dein Abschluss-
projekt und stellst dein Wissen aus den vorherigen
Modulen unter Beweis. Du arbeitest mit aktueller
Soft- und Hardware, nutzt professionelle Workflows
und entwickelst eigene Medien- und Marketingprojekte.
Inhalte wie Social Media Performance Marketing,
Influencer Marketing und Community Management
fliessen dabei ebenso ein wie der Einsatz von Ki

in der (Bewegt-)Bildproduktion, im Texten und im
Sounddesign. Praxisnahe Produktionsprozesse,
individuelle Betreuung und kontinuierliches Feedback
unterstUtzen dich auf deinem Weg in die Medien- und
Kreativbranche.
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Modul 07 WAS SAGEN
CREATIVE STUDIO 2: UNSERE ALUMNI

COLLABORATION AND BUSINESS

Im Fokus des Creative Studio 2 Moduls stehen
Teamwork, interdisziplindre Zusammenarbeit und

Betriebswirtschaftslehre. Als Teil eines grésseren und
fachbereichsubergreifenden Projekts bringst du deine
personlichen Kompetenzen ein. In dem simulierten
Setting einer Medienagentur sammelt ihr praktische
Erfahrungen im Team- und Projektmanagement.

Modul 08

CREATIVE STUDIO 3: e
Du entwickelst deine kreative Idee einer Produktion 30% Planung,

oder Entwicklung. Auf Basis fachlicher Grundlagen- 30% Technik,
recherche entwickelst du deine Vision eines innovativen 30% Nachbear-

und marktfahigen Produktes. Dein selbstbestimmtes, beitung und
praktisches Lernprojekt vertieft deine Fachkompe- 10% Gliick. >>
tenz. Die Recherche, deine kreative Idee und vor-

bereitende Praxis bilden das Fundament flr deine Fabio Antenore, Fotograf | K |

Abschlussproduktion. Social Media | Dozent Content
Creation & Online Marketing

Modul 09
MAJOR PROJECT

(BACHELOR ABSCHLUSSPROJEKT,
I.D. MEDIENPRODUKTION)
Systematisch produzierst oder entwickelst du deine
kreative Idee zu einem innovativen und marktfahigen
Ergebnis. Die Durchfihrung der Produktion und das
Resultat belegen deine Fachkompetenz und ebnen
dir den erfolgreichen Einstieg in die Berufswelt

in einer federfUhrenden Rolle in der Produktion
oder Entwicklung. Das Medienprodukt bildet den
krénenden Abschluss deines Studiums.

WAS KOSTET
DICH DAS?
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DIPLOMSTUFE

Modul 01

MEDIA DESIGN FUNDAMENTALS
Dieses Grundlagenmodul vermittelt dir zentrale gestal-
terische und technische Prinzipien des Designs mit
Fokus auf praktische Anwendung. Du lernst Design-
Theorie, Gestaltungsregeln und lllustrationstechniken
kennen und setzt dein Wissen direkt in kreativen
Ubungen um. Feedbackrunden und Présentations-
training helfen dir, deine kreative Handschrift zu
starken und sicher in den Designprozess zu starten.
Im Zentrum steht ein illustratives Kurzgeschichten-
Projekt, das du Schritt fir Schritt entwickelst, gestal-
test und spéater als gedrucktes Ergebnis in den
Handen héltst.

Modul 02

LAYOUT AND DESIGN

Dieses Modul bringt dein Design aufs nachste Level.
Du kombinierst Typografie, Layout und Bildsprache zu
einer professionellen Poster-Serie. Du gestaltest drei
Poster, entwickelst eigene fotografische Inhalte und
lernst, wie aus einer Idee ein druckfertiges Designpro-
dukt entsteht. Neben Layoutprinzipien und Editorial
Design vertiefst du deine Skills in Bildbearbeitung und
Prepress. Das Ergebnis sind drei fertige Poster —
perfekt fUr dein Portfolio.

Modul 03

UI/UX DESIGN

Im Modul UI/UX Design gestaltest du benutzer-
freundliche Interfaces und lernst, wie gutes Design
das Nutzererlebnis pragt. UlI/UX z&hlt heute zu den
wichtigsten Kernkompetenzen im modernen Graphic
Design und spielt eine zentrale Rolle in der Gestaltung
digitaler Produkte. Du arbeitest mit gangigen Tools,
erstellst Wireframes und klickbare Prototypen und
testest deine Konzepte gezielt. Dabei vertiefst du dein
Wissen zu W3C-Standards und barrierefreiem Design.
Grundlage fur professionelle digitale Anwendungen
und Interfaces.

PROJEKTE
ANSEHEN

36

Modul 04

MOTION DESIGN

Bewegung trifft auf Design. In diesem Modul lernst
du, statische Gestaltung in Animationen und visuelle
Geschichten zu verwandeln. Motion Design gehort zu
den gefragtesten Kompetenzen im modernen Graphic
Design. Du produzierst ein kurzes Werbevideo fur
Social Media und kombinierst 2D- und 3D-Elemente,
Animation, Schnitt und Audio zu einem professio-
nellen Gesamtprodukt. Du lernst die Grundlagen von
Editing und Sounddesign, und wie Motion-Projekte
finalisiert und exportfertig aufbereitet werden. Visuel-
les Storytelling, Timing und Rhythmus werden zu
zentralen Bausteinen deiner Arbeit.

Modul 05

ADVANCED MEDIA APPLICATIONS
Starke Marken entstehen durch klares Design und
konsistente Kommunikation. In diesem Modul tauchst
du in Corporate Design und Branding ein und lernst,
visuelle Identitaten strategisch zu entwickeln. Du
arbeitest an Logo-Design, Mockups, Packaging und
Branding-Konzepten und beschéftigst dich mit Mar-
kenstrategie, Information Design und Materialkunde.
Das finale Ergebnis ist eine professionelle Brand
Guideline — ein starkes Portfolio-Projekt.

Modul 06

INDIVIDUAL CREATIVE

MEDIA PROJECT

Im letzten Modul steht deine personliche Weiterent-
wicklung im Fokus. Du kannst dich in einem Teilbe-
reich von Graphic Designs spezialisieren und dein
Profil schéarfen. Du lernst, professionell mit Kundinnen
und Kunden zu arbeiten, Design Thinking anzuwen-
den und kreative L6sungen zu entwickeln. Themen
wie Selbstvermarktung, kinstliche Intelligenz sowie
Ethik und Nachhaltigkeit begleiten dich. Das finale
Ergebnis ist ein starkes Portfolio flr den Einstieg in
die Kreativindustrie.
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Modul 07 WAS SAGEN
CREATIVE STUDIO 2: UNSERE ALUMNI
COLLABORATION AND BUSINESS

Im Fokus des Creative Studio 2 Moduls stehen

Teamwork, interdisziplindre Zusammenarbeit und

Betriebswirtschaftslehre. Als Teil eines grésseren und
fachbereichsubergreifenden Projekts bringst du deine
personlichen Kompetenzen ein. In dem simulierten
Setting einer Medienagentur sammelt ihr praktische
Erfahrungen im Team- und Projektmanagement.

Modul 08

CREATIVE STUDIO 3: ( ( Graphic Design ist
RESEARCH AND PRACTICE nicht nur das, was
Du entwickelst deine kreative Idee einer Produktion au siehst — es ist die
oder Entwicklung. Auf Basis fachlicher Grundlagen- Art, wie du die Welt

recherche entwickelst du deine Vision eines innovativen
und marktféhigen Produktes. Dein selbstbestimmtes,
praktisches Lernprojekt vertieft deine Fachkompe-
tenz. Die Recherche, deine kreative Idee und vor-
bereitende Praxis bilden das Fundament fUr deine

verstehst, formst
und sie fuir andere
sichtbar machst.
Vom Icon bis zur

grossen Marke. >>

Abschlussproduktion.

Corinna Kost, Art Director und
Modul 09 Dozentin Graphic Design
MAJOR PROJECT

(BACHELOR ABSCHLUSSPROJEKT,

I.D. MEDIENPRODUKTION)
Systematisch produzierst oder entwickelst du deine
kreative Idee zu einem innovativen und marktfahigen
Ergebnis. Die Durchfihrung der Produktion und das
Resultat belegen deine Fachkompetenz und ebnen
dir den erfolgreichen Einstieg in die Berufswelt

in einer federfUhrenden Rolle in der Produktion
oder Entwicklung. Das Medienprodukt bildet den
krénenden Abschluss deines Studiums.

WAS KOSTET
DICH DAS?
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DIPLOMSTUFE

Modul 01

WEBDESIGN FUNDAMENTALS

Im Modul Web Design Fundamentals beschaftigst du
dich mit dem kleinen Einmaleins des WebDesigns und
bist am Ende in der Lage, ein zeitgemasses Design
zu entwerfen, das den BedUrfnissen der Zielgruppe
entspricht. Du analysierst aktuelle Trends und erfahrst,
wie eine Website von Grund auf entworfen wird.

Modul 02

WEB DEVELOPMENT BASICS

Das Modul Web Development Basics baut auf deinem
theoretischen Wissen Uber das WebDesign auf und
erweitert es um die wichtigsten Programmierspra-
chen. So wirst du nicht nur in der Lage sein, eine
statische Website zu erstellen, sondern sie auch
praktisch zu entwickeln. HTML5 und CSS3 sind die
Programmiersprachen, die den Kern dieses Moduls
ausmachen.

Modul 03

FRONTEND FUNDAMENTALS

In Frontend Fundamentals machst du deine ersten
Schritte in der Welt der Programmierung und vertiefst
deine Kenntnisse Uber Programmiersprachen. Anhand
von JavaScript lernst du alle wichtigen Bestandteile
von Programmiersprachen, wie Variablen und Data-
typen, kennen. Auf diese Weise bist du in der Lage,
Problemstellungen aus der Programmierung mithilfe
von JavaScript zu l6sen.

PROJEKTE
ANSEHEN
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Modul 04

BACKEND FUNDAMENTALS

Wie erganzt du das Frontend mit einem funktionie-
renden Backend, um dynamische Webanwendungen
zu entwickeln? Das lernst du im Modul Backend
Fundamentals. Du baust Content Management Sys-
teme, programmierst objektorientiert und serverseitig
mit PHP und erstellst skalierbare und erweiterbare
Projekte. Datenbanken kannst du aufbauen und die
entsprechenden Daten darin ablegen, auslesen und
weiterverarbeiten.

Modul 05 und 06

CREATIVE STUDIO 1:

INDUSTRY WORKFLOWS

Das Creative Studio 1 ist deine Abschlussproduktion
der Diplomastufe. Jetzt kannst du zeigen, dass du die
Skills der vorherigen Module in einem komplexen Pro-
jekt zusammenfihren kannst. In welchem Bereich du
deine individuelle Projektarbeit leisten mdchtest, ist dir
Uberlassen. Im Fokus stehen praxisnahe Workflows
und so bekommst du einen Einblick in die Projekt-
planung, Apps, Webanwendungen und Coding. Auf
diese Weise kannst du deine technischen Fertigkeiten
ideal mit deiner Kreativitat kombinieren.
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Modul 07

CREATIVE STUDIO 2:
COLLABORATION AND BUSINESS
Im Fokus des Creative Studio 2 Moduls stehen
Teamwork, interdisziplindre Zusammenarbeit und
Betriebswirtschaftslehre. Als Teil eines grésseren und
fachbereichsubergreifenden Projekts bringst du deine
personlichen Kompetenzen ein. In dem simulierten
Setting einer Medienagentur sammelt ihr praktische
Erfahrungen im Team- und Projektmanagement.

Modul 08

CREATIVE STUDIO 3:

RESEARCH AND PRACTICE

Du entwickelst deine kreative Idee einer Produktion
oder Entwicklung. Auf Basis fachlicher Grundlagen-
recherche entwickelst du deine Vision eines innovativen
und marktféhigen Produktes. Dein selbstbestimmtes
praktisches Lernprojekt vertieft deine Fachkompe-
tenz. Die Recherche, deine kreative Idee und vor-
bereitende Praxis bilden das Fundament fUr deine
Abschlussproduktion.

Modul 09

MAJOR PROJECT:

BACHELOR ABSCHLUSSPROJEKT,
I.D. MEDIENPRODUKTION
Systematisch produzierst oder entwickelst du deine
kreative Idee zu einem innovativen und marktfahigen
Ergebnis. Die Durchfihrung der Produktion und das
Resultat belegen deine Fachkompetenz und ebnen
dir den erfolgreichen Einstieg in die Berufswelt

in einer federfUhrenden Rolle in der Produktion
oder Entwicklung. Das Medienprodukt bildet den
krénenden Abschluss deines Studiums.

WAS SAGEN
UNSERE ALUMNI

<< Die SAE ist ftir mich
nicht nur ein Auftrag-
geber, dank dem ich
die Praxiserfahrung
aus meiner eigenen
Agentur als Dozentin
noch auf andere
Weise einsetzen
kann. Sie ist fir mich
auch der Ort, an dem
alles begonnen hat —
wo ich eines Tages
meine Begeisterung
furs Programmieren
entdeckt habe, die
ich nun den unter-
schiedlichsten
Student-innen
weitervermitteln

kann. >>

Terry Harker, Absolventin

WAS KOSTET
DICH DAS?
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http://www.sae.edu/che/kosten-zahlungsplaene/?utm_campaign=SAE-CHE-ZRH-SALL-ORDQRCD-LDQLF-TACTICNA-CDNOTSET-20260109&utm_source=qr-code&utm_medium=link
https://www.sae.edu/che/content-creation-webdesign/?utm_campaign=SAE-CHE-ZRH-SALL-ORDQRCD-LDQLF-TACTICNA-CDNOTSET-20260109&utm_source=qr-code&utm_medium=link#lifeaftersae_video

MEDIEN
VORKURS




Loxcty

RF
MEHR
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https://www.sae.edu/che/medienvorkurs/?utm_campaign=SAE-CHE-ZRH-SMV-ORDQRCD-LDQLF-TACTICNA-CDNOTSET-20260109&utm_source=qr-code&utm_medium=link

MEDIENVORKURS

Phase 01

GRUNDLAGEN DER MEDIENWELT

Im ersten halben Jahr werden an vier Schultagen pro
Woche die zentralen Themenbereiche (Fotografie und
Videoproduktion, Game Art und Programming, Web
Development und Social Media, Audioproduktion
und Personlichkeitsentwicklung) der Medienbranche
behandelt. Jeder Unterrichtstag ist thematisch struk-
turiert und umfasst:

- Drei praxisorientierte Theorieeinheiten am Vormittag
(je 45 Minuten), die grundlegendes Wissen zu den
verschiedenen Fachgebieten vermitteln

- Zwei begleitete Werkstatt-Lektionen am Nachmittag,
in denen das Erlernte praktisch umgesetzt wird

- Eine abschliessende Reflexionsrunde, um Erkennt-
nisse zu vertiefen und um auf das Kommende
vorzubereiten

Der Unterrichtstag dauert von 10:00 bis 15:45 Uhr und
beinhaltet eine einstlindige Mittagspause sowie drei
kurze Pausen. In dieser Phase realisieren die Teilneh-
mer-innen verschiedene Projekte mit klaren Deadlines,
um den praktischen Umgang mit kreativen Prozessen
und Arbeitsstrukturen zu erlernen.

MEDIENVORKURS
12 Monate

MEDIENVORKURS - PLAN A

Phase 02

SPEZIALISIERUNG

Nach der Grundlagenphase haben die Teilnehmer-in-
nen die Mdglichkeit, zwei Fachgebiete aus der Medien-
branche auszuwahlen, in denen sie sich gezielt
vertiefen méchten. Dabei werden sie individuell durch
Dozierende begleitet und kénnen ihre Interessen
weiterentwickeln. Parallel dazu findet weiterhin ein
wochentlicher Unterrichtstag statt. Die Speziali-
sierung erfolgt durch den Besuch verschiedener
Fachkurse, die eine festgelegte Mindestanzahl an
Stunden umfassen und auf praktische Anwendung
ausgerichtet sind.

MEDIENVORKURS - PLAN B

Vorkasse Standard
- 1 Zahlung zum Studienbeginn

- plus Einschreibegebtihr

WAS KOSTET
DICH DAS?
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- 1. Zahlung zum Studienbeginn und
11 Monate zum 1. des Monats
- plus Einschreibegebtihr


https://www.sae.edu/che/medienvorkurs/?utm_campaign=SAE-CHE-ZRH-SMV-ORDQRCD-LDQLF-TACTICNA-CDNOTSET-20260109&utm_source=qr-code&utm_medium=link#gebuehren

Phase 03

ABSCHLUSSPROJEKT

Den Abschluss des Medienvorkurses bildet ein um-
fassendes, begleitetes Medienprojekt, in dem die
erlernten Kenntnisse und Fertigkeiten gebundelt zur
Anwendung kommen. Parallel dazu findet weiterhin
ein wochentlicher gemeinsamer Unterrichtstag statt.
Die Teilnehmer-innen konzipieren, planen und reali-
sieren ein eigenes Projekt, das ihre individuellen
Stérken und Schwerpunkte widerspiegelt. Dieses
Abschlussprojekt dient nicht nur als praktische Er-
fahrung, sondern auch als wichtiger Bestandteil einer
Bewerbungsmappe fur weiterfihrende Bildungswege
oder berufliche Perspektiven in der Medienbranche.

<< Wenn es den
Medienvorkurs
damals schon
gegeben hétte,
waére er flr mich
definitiv eine Option
gewesen. Wére ich
heute nochmal 15,
wdirde ich mir den
Medlienvorkurs auf
jeden Fall genauer

ansehen. >>

Carmen Fenk, Musikerin /
Produzentin und Kursleitung
Medienvorkurs

PROJEKTE
ANSEHEN
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ZERTIFIKAT
(KURZKURS)

Das SAE Institute bietet
neben Studiengangen
auch eine Vielzahl an
Kurzkursen an. Diese
bilden eine ideale
Grundlage fur eine
professionelle Ausbil-
dung und ermaoglichen
den Einstieg in weiter-
fuhrende SAE-Studien-
gange bis hin zu einem
Hochschulabschluss
als Bachelor oder
Master of Arts/Science.
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Das Angebot richtet sich auch an all dieje-
nigen, die ihre Leidenschaft auf ein semi-
professionelles Niveau heben, oder in die
Medienbranche reinschnuppern mochten.

DAS SAE INSTITUTE ZURICH BIETET
FOLGENDE KURZKURSE AN:
- Electronic Music Production
- Home & Studio Recording
-DJ

- 3D Production

- Games Programming

- Video Production

- Fotografie

- Webdesign Grundlagen

- Graphic Design

- Zeichnen

Und viele mehr...

Alle diese Kurse kdnnen eigenstandig be-
sucht werden und sind in sich abgeschlos-
sene Kursprogramme. Eine Weiterfiihrung
in der Diplomstufe ist nicht zwingend notig.
Somit ist es der ideale Kurs, sein eigenes
Hobby zu vertiefen oder einen Einblick in
die SAE-Bildungslandschaft zu erhalten.

Diese Kurzkurse sind keine zwingende Vo-
raussetzung fur den Besuch der Diplom-
stufe. In unseren Fachbereichen kann die
Diplomstufe direkt ohne fachspezifische
Vorbildung besucht werden. Sie kann je-
doch eine sinnvolle Vorbereitung in diesen
Bereichen sein.


https://www.sae.edu/che/zertifikatskurse-kurzkurse/?utm_campaign=SAE-CHE-ZRH-SOT-ORDQRCD-LDQLF-TACTICNA-CDNOTSET-20260109&utm_source=qr-code&utm_medium=link

BOOTCAMPS

Als praxisorientierte
Erganzung schaffen
die Bootcamps ein
kompaktes, zeitlich
fokussiertes Weiterbil-
dungsformat fur alle,
die sich gezielt und
effizient mit einem
Thema auseinander-
setzen mochten.
Dadurch ermoglichen
sie einen schnellen
Einstieg oder eine
gezielte Vertiefung in
ausgewahlte Themen
der Medienbranche.

Das Angebot richtet sich insbesondere an
Einsteiger-innen, Lernende und Interessier-
te, die in kurzer Zeit einen fundierten Uber-
blick erhalten oder neue Impulse fur ihre
kreative oder berufliche Weiterentwicklung
suchen. Die Bootcamps werden von erfah-
renen Branchenexpert-innen geleitet und
orientieren sich stark an realen Workflows
aus der Praxis.

Alle Bootcamps sind in sich abgeschlosse-
ne Formate und kdénnen unabhangig von-
einander besucht werden. Sie eignen sich
sowohl als Orientierungshilfe fUr eine spa-
tere Ausbildung am SAE Institute als auch
zur gezielten Weiterbildung oder zum Netz-
werken.

Ein weiterer wichtiger Bestandteil der Boot-
camps ist der personliche Austausch: Teil-
nehmende stérken ihr personliches und
berufliches Netzwerk und kommen direkt
mit Dozierenden sowie Gleichgesinnten in
Kontakt.

]

ERFAHRE
MEHR
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https://www.sae.edu/che/bootcamp-basic/?utm_campaign=SAE-CHE-ZRH-SBC-ORDQRCD-LDQLF-TACTICNA-CDNOTSET-20260109&utm_source=qr-code&utm_medium=link
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FINAZIERUNG
ZAHLUNGS
PLAN

FUI’ dle Dlplom— Uﬂd Der Studienvertrag kann jederzeit zum En-

. " de eines Moduls gekundigt werden, ohne
BaChelorstudlengange dass dabei zusatzliche Kosten entstehen.
des SAE Institute ZUrich Ein Modul dauert vier Monate.

stehen verschiedene

Zahlungsoptionen ZUr WAS DICH NOCH ZUSATZLICH
“ BEI UNS ERWARTET:
Verfugung. - State-of-the-art-Equipment

- Unterstltzung durch Fachleute aus der
Medienindustrie

- Campus an 6 Tagen pro Woche geoffnet

- Online-Support

- Software-Lizenzen

- Nutzung der Raumlichkeiten (Kino,
Greenscreen, Tonstudios, VR-Raum,
MoCap-Raum, Studentenbereich)

- Zugang zu einem weltweiten Netzwerk
von Kreativschaffenden

DIPLOMA
Vollzeit 12 Monate — Teilzeit 24 Monate

DIPLOMA - PLAN A
‘ DIPLOMA - PLANB

Vorkasse Standard Finanzierung

- 1 Zahlung zum Studienbeginn - Bei Vollzeit 12 Monate zum 1. des Monats mit doppelter Laufzeit

- plus Einschreibegebiihr - Bei Teilzeit 24 Monate zum 1. des Monats - Bei Volizeit 24 Monate zum 1. des Monats
- plus Einschreibegebiihr - Bei Teilzeit 48 Monate zum 1. des Monats

- plus Einschreibegebthr
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FINANZIERUNGSMOGLICHKEITEN
UBER STIPENDIEN UND
STUDIENKREDITE

Forderungen durch den Bund

Fdr die Gewéahrung von Stipendien und
Darlehen ist grundsatzlich derjenige Kan-
ton zustandig, in dem man seinen steu-
errechtlichen Wohnsitz hat. Die kantonale
Zustandigkeit flr Stipendien und Darlehen
bringt es mit sich, dass nach unterschied-
lichen Kriterien Uber die Gewahrung von
Ausbildungsbeitragen und deren Hohe
entschieden wird. In der Regel muss ein
Stipendiengesuch schriftlich  eingereicht
werden. Die Anmeldeformulare sind bei der
betreffenden kantonalen Stipendienstelle
erhdaltlich. Neben den kantonalen Stipen-
dienstellen gewahren auch der Bund oder
Stiftungen Ausbildungsbeitrédge, die nach
Studienabschluss  nicht  zurlckbezahlt
werden mussen. Die Ausbildungsbeitréage
werden auf ein Gesuch hin zugesprochen,
wenn das Einkommen und das Vermdgen
der Eltern sowie die eigenen finanziellen
Verhéltnisse nur eine ungentgende Studi-
enfinanzierung zulassen.

Stipendien und Studienkredite

Wir arbeiten mit einigen zertifizierten Dienst-
leistern zusammen. Gerne zeigen wir dir
im Rahmen eines Beratungsgesprachs die
Vorgehensweise bei der Antragstellung.

BACHELOR OF ARTS / SCIENCE (HONOURS)

18 Monate

BACHELOR - PLAN A

BACHELOR - PLAN B

Vorkasse
-1 Zahlung zum
Bachelorstufenbeginn

Standard

- 13 Monate zum 1. des Monats


https://www.sae.edu/che/kosten-zahlungsplaene/?utm_campaign=SAE-CHE-ZRH-SALL-ORDQRCD-LDQLF-TACTICNA-CDNOTSET-20260109&utm_source=qr-code&utm_medium=link

VORTEILE

ON SAE

INSTITUTE

IN KURZER ZEIT ZUM ERFAHRENEN
ALLROUNDER

SAE-Absolvent-innen zeichnen sich durch
praktische Erfahrung, eine breite Wissens-
basis und geschultes, I6sungsorientiertes
Arbeiten aus. Das SAE-Studienkonzept bil-
det technisch versierte Allrounder aus, die
bereits aus dem Studium eine Menge Pra-
xiserfahrung mitbringen.

HOHER PRAXISBEZUG

Das SAE Institute hat, als weltweit grésste

Bildungseinrichtung im Medienbereich, seit

Uber 50 Jahren Erfolg mit dem einzigartigen

didaktischen Studienkonzept «Nur was man

sich selbst erarbeitet hat, hat man auch ver-
standen»:

- 2/3 Selbstlernzeit, basierend auf der
Vertiefung, dem Erproben und der
Umsetzung der erlernten Theorie

- einfache praktische Ubungen bis hin zu
professionellen, marktfahigen Projekten

- FUhrung durch alle Produktionsstufen

- Schulung an modernen, industrie-
konformen Geraten und Software-Tools

RELEVANT FUR DIE BRANCHE

Die SAE-Abschlisse Diploma, Bachelor und

Master sind international anerkannt und in

der Medienindustrie angesehen. Die SAE-

Studiengange sind Klar strukturiert, flexibel

und inhaltlich ganz auf den spéateren Be-

rufsalltag ausgerichtet:

- Studium auch ohne Matura (entsprechend
den Zugangsvoraussetzungen des
englischen Hochschulsystems)

- Studienabschluss in kurzer Zeit,
da keine Semesterferien

- Flexible Studienplanung in aufeinander
aufbauenden Stufen (Diploma/Bachelor/
Master)

- Standige Aktualisierung des Lehrplans,
erfolgreiche Dozierende aus der Industrie
und Gastvorlesungen von international
flhrenden Fachleuten

BERUFSBEGLEITENDES STUDIUM

Die SAE-Abschlisse (Diploma, Bachelor und
Master) kénnen in allen Fachbereichen be-
rufsbegleitend absolviert werden.

EDUOUA Die Schweizerische Konferenz der kantonalen Erziehungsdirektorinnen und -direktoren
(EDK) empfiehlt den Kantonen «die Qualitat der Anbieter im Bildungsbereich in der gan-

~

zen Schweiz kunftig nach gleichen Kriterien zu tberprifen und staatliche Subventionen von einem Qualitats-

nachweis (eduQua) abhéngig zu machen».
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(Quelle: eduQua.ch 2021)




PRODUKTIONEN FUR DAS
EIGENE PORTFOLIO

Die Studierenden des SAE Insti-
tuts erarbeiten im Rahmen ihrer
Selbstlernzeit und Projektarbeiten
eigene Referenzarbeiten fur ihre
Portfolios.

MODERNER, PERSONLICHER
LEHRDIALOG

Limitierte Klassengrdssen lassen
auch beim Theorieunterricht ge-
nug Raum fur Fragen und lehrrei-
che Dialoge. Ein enger, personli-
cher Kontakt zum betreuenden
Dozierenden ist genauso selbst-
verstandlich, wie die Ansprech-
barkeit der Fachbereichsleitung
und -assistenzen.

INDIVIDUALITAT WIRD
GROSSGESCHRIEBEN

Einen Grossteil der Ubungen, Pro-
jekte und Produktionen absolvie-
ren SAE-Studierende von Anfang
an selbststandig unter der Aufsicht
erfahrener Medienschaffender, die
jederzeit mit professionellem Rat
und personlicher Anleitung zur
Seite stehen. Thematische Inhalte
sind oft selbst wahlbar.

ERFAHR
MEHR
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FRAGEN &
ANTWORTEN

VON WEM KANN MAN SICH ZUM
SAE-STUDIUM BERATEN LASSEN?

Das SAE Institute ZUrich organisiert in regel-
massigen Abstédnden Veranstaltungen wie
Workshop-Tage und Tage der offenen Tur, die
Gelegenheit geben, die Raumlichkeiten zu
besichtigen und an praktischen Vorflhrun-
gen teilzunehmen. Die Bildungsberater-innen
beraten zusétzlich individuell zu allen Fragen
rund um Studium und Ausbildung am SAE
Institute Zurich. Am Besten geht das in einem
persdnlichen Gesprach und einer Fihrung
vor Ort.

WANN IST DER STUDIENSTART

AN DER SAE ZURICH?

Die Studiengange starten jeweils im Marz
und im September. Der Medienvorkurs be-
ginnt im August nach den Sommerferien. Zer-
tifikatskurse und Bootcamps werden mehr-
mals pro Jahr angeboten.

GIBT ES ANMELDEFRISTEN FUR

DIE STUDIENGANGE?

Ja. Die Anmeldefristen liegen in der Regel
ca. 4 Wochen vor dem Studienbeginn. Kurz-
fristige Anmeldungen sind jeweils nach di-
rekter Absprache moglich. Bei erreichter
maximaler Klassengrésse kann zu diesem
Zeitpunkt jedoch keine Teilnahme mehr ga-
rantiert werden.
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SIND DIE SAE BACHELOR- UND
MASTERSTUDIENGANGE ECHTE
UNIVERSITARE STUDIENGANGE?

Ja. Die SAE Bachelor- und Masterstudien-
gange sind als europaische Universitatsstu-
diengange akkreditiert. Die Titel werden von
der staatlichen University of Hertfordshire
nérdlich von London (UK) vergeben, die eben-
falls die Evaluation der Studiengange durch-
fUhrt und damit das Universitatsniveau ga-
rantiert.

BACHELOR OHNE MATURA;

WIE IST DAS MOGLICH?

Das SAE Institute arbeitet mit der University
of Hertfordshire in London zusammen. Die
University of Hertfordshire ist eine staatliche
Universitat in Grossbritannien und validiert
bzw. revalidiert die Studiengange des SAE
Institutes in regelmassigen Abstanden. Da
die University of Hertfordshire in England an-
gesiedelt ist, gelten auch die britischen Auf-
nahmebedingungen an eine Hochschule.



MUSS MAN BEI DER BUCHUNG

EINES STUDIENGANGS GLEICH DIE
GESAMTEN STUDIENKOSTEN FUR ALLE
STUFEN AUF EINMAL ZAHLEN?

Nein. Die Kosten eines Studiengangs wer-
den stufenweise bezahlt, also zuerst nur far
das Diploma, nach dem Diploma bei Stu-
dienfortsetzung dann fur die Bachelorstufe.
Zusétzlich kénnen die Studienkosten in mo-
natlichen Kursgebuhren gezahlt werden. Es
empfiehlt sich die verschiedenen Zahlungs-
pléane in einem personlichen Beratungsge-
sprach vorstellen zu lassen.

MUSS MAN JEDES MODUL IN DER
DIPLOMSTUFE BESTEHEN,

UM IN DIE BACHELORSTUFE
VORRUCKEN ZU KONNEN?

Ja. Um zur Bachelorstufe zugelassen zu
werden, muss jedes Modul mit der Mindest-
note 4 abgeschlossen werden. Die Credit-
points der Diplomstufe werden dann auf
den Bachelorstudiengang angerechnet und
decken bereits 50 % der erforderlichen Stu-
dienleistungen zum Bachelortitel ab.

WIE LANGE KANN MAN EINEN
STUDIENGANG WEGEN KRANKHEIT
ODER AUS PERSONLICHEN GRUNDEN
UNTERBRECHEN?

Ein SAE-Studium kann man fir maximal ein
Jahr unterbrechen. Da der Lehrplan regel-
massig aktualisiert wird, wlrde es keinen
Sinn machen, nach langerer Abwesenheit
wieder in das Studium einzusteigen.

WENN MAN EINEN ABSCHLUSS NICHT
SCHAFFT BZW. DIE ABSCHLUSS-
PRUFUNG NICHT BESTEHT, KANN MAN
DANN WIEDERHOLEN?

Wer das Studienziel nicht erreicht, hat die
Mdglichkeit, das letzte Modul zu wiederho-
len und die Abschlussprifungen nochmals
zu absolvieren. Dabei fallen Gebuhren fur
ein zusétzliches Modul an.

BESTEHT DIE MOGLICHKEIT, DAS
STUDIUM NACH DEM ERFOLGREICHEN
DIPLOMA-ABSCHLUSS ERST NACH
EINER PAUSE AUF DER BACHELORSTUFE
FORTZUSETZEN?

Ja. Beendet ein Student oder eine Studen-
tin das Studium nach dem Diploma-Ab-
schluss, kann er/sie es jederzeit zu einem
spateren Zeitpunkt auf der Bachelorstufe
fortflhren, wobei eine erneute Anmeldung
zum dann gultigen Tarif (Einschreibe- und
Studiengebihren) notwendig ist.



https://www.sae.edu/che/haeufige-fragen-faq/?utm_campaign=SAE-CHE-ZRH-SALL-ORDQRCD-LDQLF-TACTICNA-CDNOTSET-20260109&utm_source=qr-code&utm_medium=link

Kunstliche Intelligenz (Kil)
verandert die Medien-
branche spurbar. Neue
Tools entstehen laufend
und werden immer star-
ker Teil des Arbeitsall-
tags. Im Studium greifen
wir diese Entwicklung
auf und machen sie
direkt erlebbar.

Kl wird im Unterricht gezielt eingesetzt und
praxisnah vermittelt. Studierende lernen,
Tools sinnvoll zu nutzen und in ihren eige-
nen Workflow zu integrieren. Der Fokus
liegt darauf zu verstehen, wie und wann Kl
unterstUtzt.

Gleichzeitig ersetzt Kl keine Grundlagen.
Technisches Verstandnis, kreative Prozesse
und handwerkliche Skills bleiben zentral.
Nur wer die Basics beherrscht, kann Ki
richtig einsetzen und Ergebnisse beurteilen.

Der Umgang mit Kl wird in Projekten erar-
beitet. Studierende probieren aus, verglei-
chen Ansatze und entwickeln ein Gefuhl
fUr Qualitat und Eigenstandigkeit. Kl dient
dabei als Unterstitzung, nicht als Losung.

Transparenz spielt eine wichtige Rolle. Der
Einsatz von Kl muss nachvollziehbar sein.
Die eigene Leistung steht immer im Zen-
trum. Ziel ist ein reflektierter Umgang mit
neuen Technologien und eine klare eigene
Handschrift.


https://www.sae.edu/che/ai-disclaimer/?utm_campaign=SAE-CHE-ZRH-SALL-ORDQRCD-LDQLF-TACTICNA-CDNOTSET-20260109&utm_source=qr-code&utm_medium=link

CAMPUS
ERLEBEN
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BERUFSBEGLEITENDE
AUS- UND WEITERBILDUNGEN

Das SAE Institute wurde 1976 gegrundet und ist
die weltgrosste private Bildungseinrichtung fur die
Fachbereiche Audio, Film, Web, Content Creation,
Animation und Game. Die berufsbegleitenden
Ausbildungen erstrecken sich von einem Zertifikats-
kurs bis zum Masterstudiengang, zeichnen sich
durch einen hohen Praxisanteil aus und ermogli-
chen den optimalen Einstieg in die Medienbranche.
Bei Fragen ausserhalb des Unterrichts stehen
erfahrene Fachassistent-innen zur Verflgung. Zu-
dem konnen unsere Raumlichkeiten sowie das
Equipment auch fur ausserschulische Projekte
benutzt werden. Lass dich jetzt unverbindlich und
individuell beraten oder besuche einen unserer
kostenlosen Workshops.

Weitere Informationen und
kostenlose Workshops auf sae.ch

SAE Institute Ziirich

1976 2026 Buckhauserstrasse 24 | 8048 Ziirich
+41 44 200 12 12 | zuerich@sage.edu | www.sae.ch
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